Regulamin turnieju

Preambula

1.
Ideologia Mistrzostw Polski w Pokera Online oparta jest na zasadach ,Fair Play”.

2.

W grze online obowiazujg przede wszystkim zasady turniejowe obowigzujace na
platformie Betsson.Com. Szczeg6towy regulamin dostepny jest na
www.betsson.com

3.
Mistrzostwa Polski Online Polskiego Zwigzku Pokera Online odbywaja sie na
platformie BETSSON.COM.

4,
Wyniki turniejow podawane s3g na biezgco ale nie pdzniej niz 72 godziny po
zakonczeniu turnieju.

5.

W tej grze mogg grac tylko gracze zarejestrowani przez UNIBET.COM

8.Polish Poker Master Team 2013 to zespo6t, ktory w 17 turniejach w cyklu
zdobyt najwiecej pkt w rywalizacji z kazdg z druzyn ekstraklasy (PremierLeague)

9. Kazda druzyna powinna posiada¢ logo i kazdy z cztonkéw danej druzyny
powinien zamies$cic¢ je w awatarze na www.popc.polskizwiazekpokera.org . Brak
powoduje utrate 10 % punktoéw catej druzyny.

10. Kazdy gracz powinien posiada¢ wypeiniony profil indywidualny. W
przypadku braku uzupetnienia druzyna badz wolny strzelec nie beda
sklasyfikowani.

11. Aby by¢ sklasyfikowanym nalezy posiadac status dopuszczenia. Dotyczy to
zarowno wolnych strzelcéw, druzyn oraz indywidualnych graczy w Pucharze

Polski.

12. Druzyna dopuszczona nie musi sktada¢ sie minimum z jednej osoby a
maksymalnie z 5 oséb.

13. Istnieje mozliwos$¢ transferu gracza dopiero po 9 kolejce Ligi.

14. Kazda druzyna moze zgtosi¢ protest. Jesli decyzja jest negatywna to koszt
wynosi 10 % punktéw druzynowych.

15. Jezykami turniejowym sg jezyk angielski oraz jezyk polski.



16. Wszelkie préby oszustwa bedg surowo karane.

17. Wszelkie zachowania majgce na celu dziatanie niezgodne z duchem fair play,
zarowno $wiadome jak i nieSwiadome, bedg traktowane jako gra nieetyczna i
niesportowe zachowanie.

18. Prosimy o zwrdcenie uwagi, iZ najwazniejszym turniejem jest pierwszy
turniej, ktory Klasyfikuje do odpowiedniej klasy ligi.

19. Zastrzegamy sobie prawo mozliwosci dyskwalifikacji gracza oraz druzyny
bez podania przyczyny - mozemy podac przyczyne, ale nie jesteSmy do tego
zobligowani.

20. PZP nie ponosi odpowiedzialno$ci za btedy i problemy techniczne wynikajace
z winy UNIBET.COM

21. PZP zastrzega sobie prawo mozliwo$¢ zmiany regulaminu w kazdej chwili w
poszczegdlnych turniejach ligi - w kazdym mozliwym momencie.

&2

Rejestracja Turniejowa

1. Kazdy uczestnik konkursu przed przystapieniem do niej ma obowigzek
zapoznania sie z regulaminem.

2. Hasta turniejowe bedg wysytane emailem w dniu otwarcia rejestracji do
danego turnieju oraz pojawig sie po zalogowaniu w aktualnos$ciach na stronie
www.popc.polskizwiazekpokera.org

&3

Punktacja i ranking

1. W turnieju kwalifikacyjnym liczona jest suma punktéw wszystkich
zawodnikoéw w druzynie, ktéra kwalifikuje do odpowiedniej klasy ligi.
Wszyscy zawodnicy otrzymujg punkty. Punktacja tego turnieju - patrz
zataczniki tabela 1.

2. W turniejach ligowych punkty przyznawane s dla najlepszych 85 graczy.

3. Punkty dla druzyny zdobywaja zawodnicy, ktdrzy zostali zgtoszeni w procesie
rejestracji i zostali dopuszczeni do rozgrywek.

4. Po turnieju inauguracyjnym klasyfikujacym do klasy ligi, druzyny
rozpoczynaja kolejke



rozgrywek ligowych. Zakonczenie rozgrywek ligowych nastepuje po 17
kolejce.

5. Druzyna, ktora zwyciezy w danej kolejce w swojej klasie ligi otrzymuje 3
punkty rankingowe, w przypadku remisu 1 punkt, natomiast w przypadku

porazki 0 punktow.

6. W przypadku remisu w catym cyklu istnieje mozliwo$¢ rozegrania turnieju
barazowego.

&4

Struktura turniejow

1. Liga rozpoczyna sie 24.02.2012 turniejem otwarcia klasyfikujacych
poszczegbdlnych zawodnikéw oraz druzyny odpowiedniego numeru ligi.

2. Klasyfikacja do poszczegdblnych lig to taczna suma pkt zdobytych w turnieju
otwarcia wszystkich cztonkéw danej druzyny.

3. Klasy lig i ilo$¢ druzyn zaklasyfikowanych do danej ligi - patrz zataczniki tabela
nr 2.

4. Turnieje rozgrywane sg w kazda niedziele o godzinie 20:00 czasu polskiego na
platformie UNIBET.COM

5. Liga sktadac sie bedzie z 17 turniejow.
6. Ostatnim turniejem bedzie turniej finalowy dla najlepszych 48 graczy.

7. Zarowno turniej otwarcia jak i turniej finatowy nie wchodzg w sktad turniejow
ligowych.

8. Doktadne szczegbty poszczegdlnych turniejow- patrz zatgczniki tabela nr 3.
9. Struktura Turnieju Finalowego- patrz zataczniki tabela nr 4.

10. Do dnia opublikowania 9 kolejki istnieje mozliwos$¢ rejestracji do turniejow
ligowych. W tym przypadku druzyna zostaje sklasyfikowana w najwyzszej
nieskompletowanej lidze. Decyduje kolejno$¢ zgtoszen.

11. Druzyny dopuszczone s3 traktowane priorytetowo. W przypadku gdy

druzyna niedopuszczona zajmie wyzsze miejsce w turnieju klasyfikacyjnym niz
druzyna dopuszczona to automatycznie ta druga zostanie wyzej sklasyfikowana.

&5
Nagrody

1. Przewidywana pula nagrod to ponad 25 000 Euro.



2. Kategorie nagréd i tytutéw - patrz zataczniki tabela nr 4.
3. Wszystkie nagrody zostang przekazane podczas uroczystej Gali.

a) Indywidualne:

1. Gracz gra o bounty i o dodatkowe wpisowe. Zadne dodatkowe nagrody nie s3
wliczane. Bounty i dodatkowe nagrody nie s3 obowigzkowe. Bounty
otrzymujemy za zawodnika M_Wisniewski w wysokos$ci 50 Euro oraz aktualnego
Lidera Pucharu Polski w wysokosci 25 Euro. Wyjatek stanowi turniej
klasyfikujacy, gdzie bounty w wysokosci 25 Euro trafi do gracza, ktory
wyeliminuje zawodniczke Gooralka.

2. W turniejach freeroll pula gwarantowana wynosi 100 Euro - wyjatek stanowi
turniej otwarcia, ktérego pula gwarantowana wynosi 300 Euro.

3. Pozostate pule gwarantowane dla turniejoéw z Buy-inem to 100 Euro. Wyjatek
stanowi turniej Finatowy, gdzie pula gwarantowana wynosi 1 000 Euro.

3. Bransolety

b) Druzynowe:

1. Puchar

&6
L. Proces rejestracyjny:

a. Dziatanie formularzy rejestracyjnych:
i. Wszystkie formularze sg walidowane tzn. po wypeinieniu
wszystkich lub poszczegélnych po6l pokazywane sg komunikaty o
poprawnosci lub btedach wypetniania poszczeg6lnych pol w

formularzu
b. Zasady wprowadzania poszczegdlnych danych do formularzy:
i. Login

1. Wymagamy by podawany login byt identyczny jak login
konta na platformie Unibet.com (alias przy stole
pokerowym)

2. Jesli podany login bedzie nieprawidtowy skutkowac to
bedzie niepoprawnym naliczaniem punktéw dla druzyny jak
i zawodnika poprzez system analityczny - za co wydawca
serwisu nie ponosi odpowiedzialnos$ci

3. Jesli uzytkownik zgtosi wydawcy serwisu btad w swoim
loginie przed rozpoczeciem rozgrywek to wydawca
zobowigzuje sie do zmiany loginu na poprawny, jesli jednak
nastapi to juz po rozpoczeciu rozgrywek to wydawca nie



jest zobowigzany do przyznania naleznych wstecz punktow
za osiggniecia zaréwno dla druzyny jak i danego zawodnika
ii. adres email
1. Adres email uzywany jest do:
a. Potwierdzenie rejestracji
b. Komunikacji z serwisem, oraz zawodnikami z innych
druzyn
c. Wysylania powiadomien, przypomnien oraz
komunikatéw zwigzanych z funkcjonowaniem catych
rozgrywek jak i konkretnych zdarzen
2. Podany adres zostanie uzyty w momencie zapomnienia
hasta, zostanie na niego wystany kod pozwalajacy
wygenerowac nowe hasto
3. Adres email mozna w dowolnym momencie zmieni¢ po
zalogowaniu sie do systemu
iii. Hasto
1. Podane hasto po wypekieniu formularza rejestracyjnego
jest poddawane procesowi haszowania tzn. jest w
odpowiedni sposéb szyfrowane co uniemozliwia jego
ponowne odczytanie
2. Wydawca serwisu zalega stosowanie hasta, ktore posiada
ponad 7 znakéw i jest unikatowe tzn. nie uzywamy go w
innych serwisach lub portalach
iv. imie
v. nazwisko
vi. numer telefonu
vii. nazwe druzyny

b) Rejestracja druzyny:

a. Proces rejestracji druzyny musi rozpocza¢ kapitan, dopiero w kolejnym
etapie cztonkowie druzyny moga aktywowac swoje konta.

b. Kapitan rozpoczyna proces rejestracji na stronie, poprzez wypetnienie
formularza i podaniu obowigzkowych danych takich jak: login, adres
email, hasto, imie, nazwisko, numer telefonu, nazwa druzyny

c. Kapitan podczas rejestracji powinien tez umiesci¢ obraz (awatar) bedacy
graficzng wizytowka druzyny - publikowang np. w tabeli wynikéw. Obraz
mozna w dowolnym momencie zmienic.

d. Podczas rejestracji, kapitan podaje adresy email pozostatych cztonkéw
druzyny. Wymagane jest by podac¢ adresy mail dla wszystkich pozostatych
zawodnikéw od razu podczas uzupeiniania formularza rejestracyjnego.

e. Po prawidlowym wypeinieniu formularza otrzymujemy komunikat
potwierdzajacy poprawnos$¢. Wtedy na podany mail kapitana wysytana



zostaje wiadomos¢ z linkiem aktywacyjnym za$ na podane maile
cztonkow zespotu zostajg wystane linki pozwalajace dokonczy¢ proces
rejestracji kazdego z nich osobno.
f. Kazdy czlonek druzyny zobowigzany jest do zakonczenia procesu
rejestracji przed rozpoczeciem ligi.
g. Kapitan po aktywowaniu swojego konta otrzymuje mozliwo$¢ zarzadzania
druzyna w zakresie rejestracji tzn. ma uprawnienia do:
i. Wystania ponownie maila z linkiem do procesu dokorniczenia
rejestracji dla konkretnego cztonka zespotu
ii. Zmiany maila cztonka zespotu ktéry jeszcze nie dokoniczyt procesu
rejestracji, po zmianie adresu mail kapitan ma prawo do
ponownego przestania maila na nowy adres z linkiem do
dokonczenia rejestracji. Stary link wystany na stary adres lub do
innego uzytkownika przestaje by¢ w tym momencie aktywny.
iii. Dezaktywacji maila uzytkownika, ktory jeszcze nie dokonat
dokonczenia procesu rejestracyjnego

c) Rejestracja wolnego strzelca:

a. Wolny strzelec to osoba, ktora chciata by wzigé¢ udziat w rozgrywkach, a
ktora nie posiada lub ma problem ze zgromadzeniem swojej druzyny
b. Wolny strzelec podlega takim samym wymaganiom jak uczestnicy
rejestrujacy sie jako druzyna
c. By wzigc¢ udziat w rozgrywkach wolny strzelec zobowigzany jest do
rejestracji poprzez specjalny formularz przewidziany dla tego typu graczy
d. Wolny strzelec zobowigzany jest do podania nastepujacych danych: :
login, adres email, hasto, imie, nazwisko, numer telefonu (opcjonalnie)
e. Wolny strzelec przydzielany jest do druzyny na podstawie okreslonego
algorytmu:
i. Sprawdzenie czy istnieje jaka$ druzyna ztozona z wolnych
strzelcow, w ktorej nie wystepuje komplet graczy tzn. jest mniej niz
5 zarejestrowanych graczy
ii. Jesli taka druzyna istnieje wolny strzelec zostaje do niej przypisany
i staje sie cztonkiem takowej druzyny
iii. Jesli taka druzyna nie istnieje to zostaje utworzona automatycznie
nowa druzyna o losowej nazwie do ktorej zostaje przypisany
uzytkownik
iv. JeSli rejestrujacy sie uzytkownik jest pierwszym graczem w nowo
utworzonej druzynie to zostaje mu automatycznie nadany tytut
kapitana
f. W momencie, kiedy do druzyny ztoZonej z wolnych strzelcow zarejestruje
sie 5 zawodnik co jest r6wnoznaczne z posiadaniem przez druzyne
kompletu wymaganych zawodnikéw, druzyna staje sie pelnoprawnym
uczestnikiem zawodéw i bedzie brana pod uwage tak samo jak druzyny
zarejestrowana w sposob reczny. W tym momencie na adresy mailowe



wszystkich cztonkéw druzyny zostajg wystane adresy mail pozostatych
cztonkow druzyny tak by mogli sie oni skontaktowac i zapoznac.

Druzyna ztozZona z wolnych strzelcow moze zmieni¢ kapitana, jednak musi
najpierw zosta¢ petnoprawng druzyna tzn. mie¢ komplet pieciu graczy

d) Przypominanie hasta:

a.

b.

C.

W momencie zapomnienia lub zgubienia hasta podanego podczas
rejestracji i stuzacego do logowania do serwisu nalezy odnaleZ¢ na stronie
opcje: ,Zapomniatem hasta”

Aby z tej opcji skorzystac¢ nalezy podac adres email taki sam jak ten
podany podczas procesu rejestracji

Jesli podany adres bedzie prawidtowy zostanie na niego wystany link
stuzacy do zresetowania hasta

Po zresetowaniu hasta i prawidtowym zalogowaniu sie do serwisu
uzytkownik, w trosce o bezpieczenstwo, proszony jest o zmiane hasta na
nowe

e) Edycja danych:

a.
b.

Kazdy uzytkownik ma prawo do zmiany podanych w serwisie danych
Dotyczy to wszystkich danych podanych w procesie rejestracyjnym takich
jak: mail, imie, nazwisko, numer telefonu, hasto ,login.

Aby zmieni¢ pozostate, mozliwe do zmiany dane uzytkownik musi
zalogowac sie podanymi podczas rejestracji danymi w serwisie i przej$¢
do zaktadki: Edycja danych

Zalaczniki:

Tabela nr 1. Punktacja turnieju klasyfikacyjnego

Tabela nr 2. Klasy lig i ilo$¢ druzyn zaklasyfikowanych do danej ligi

Ilos¢ Liczba

Nazwa Ligi Dywizji | druzyn

Premierleague | 1 Dywizja 18

1. League 1 Dywizja 18
2. League 2 Dywizje 36
3. League 4 Dywizje 72




Tabela nr 2. Wykaz turniejow

. Czas Lol n oz Max
. . Data Otwarcie . . . | Dlugos$¢| Zetony PoZna . Pula
Nazwa turnieju . . . .. |Odmiana| Buy-in re-buys trwania |, .. 2, Ante | . .| liczba
turnieju | rejestracji blindow | startowe rejestracja gwarantowa
re-buys graczy
QUALIFICATIONS | 24/02/2013 {15/02/2013 e . 3 TAK 1 €
UCPLP 20:00 CET 20:00 CET NLH FREEROLL | Nielimitowane 2h 12 min 000 TAK Godzina 2013 300,00
6 dni przed
03/03/2013 e . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 1/17 20:00 CET start_er_n NLH |FREEROLL | Nielimitowane 2h 8 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
10/03/2013 €0,25 + e . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 2/17 20:00 CET start_er_n NLH 0,05 Nielimitowane 1h 10 min 500 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
17/03/2013 o . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 3/17 20:00 CET start_er_n PLO FREEROLL | Nielimitowane 2h 8 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
24/03/2013 €0,50 + e . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 4/17 20:00 CET start.er.n NLH 0,10 Nielimitowane 1h 11 min 500 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
31/03/2013 o . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 5/17 90:00 CET start.er.n NLH FREEROLL | Nielimitowane 2h 9 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
07/04/2013 €0,25 + e . 3 TAK 1 €
1. UCPLP 6/17 20:00 CET start.er.n PLO 0,05 Nielimitowane 1h 11 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
14/04/2013 e . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 7/17 20:00 CET startem NLH FREEROLL | Nielimitowane 2h 9 min 000 TAK Godzina 2013 100,00

turnieju




6 dni przed

21/04/2013 e . 3 TAK 1 €
1. UCPLP 8/17 90:00 CET start.er.n NLH €1+0,10 | Nielimitowane 1h 12 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
28/04/2013 e . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 9/17 20:00 CET start.er.n PLO FREEROLL | Nielimitowane 2h 10 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
05/05/2013 e . 3 TAK 1 €
1. UCPLP 10/17 20:00 CET start.er.n NLH €2+ 0,20 | Nielimitowane 1h 12 min 500 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
12/05/2013 e . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 11/17 20:00 CET start.er.n NLH FREEROLL | Nielimitowane 2h 10 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
19/05/2013 e . 3 TAK 1 €
1. UCPLP 12/17 20:00 CET start.er.n NLH €5+ 0,50 | Nielimitowane 1h 13 min 500 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
26/05/2013 e . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 13/17 20:00 CET start.er.n NLH FREEROLL | Nielimitowane 2h 11 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
02/06/2013 €0,50 + e . 4 TAK 1 €
1. UCPLP 14/17 90:00 CET start.er.n PLO 0,10 Nielimitowane 1h 14 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
09/06/2013 e . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 15/17 20:00 CET start_er_n NLH |FREEROLL | Nielimitowane 2h 11 min 500 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
16/06/2013 e . 4 TAK 1 €
1. UCPLP 16/17 20:00 CET start_er_n NLH €10+ 1 |Nielimitowane 1h 15 min 000 TAK Godzina 2013 100,00
turnieju
6 dni przed
23/06/2013 e . 2 TAK 1 €
1. UCPLP 17/17 20:00 CET startem NLH FREEROLL | Nielimitowane 2h 12 min 000 TAK Godzina 2013 100,00

turnieju




5 dni przed 5 TAK 1 €

30/06/2013 e )
20:00 CET ;E?;tgz NLH €20+ 2 |Nielimitowane 1h 16 min 000 TAK Godzina 2013 000,00

1.UPPL FINAL




Tabela nr 3. Struktura Turnieju Finalowego

Tournament| Small | Big Ante
Level Blind | Blind

1 10 20 0

2 15 30 0

3 20 40 0

4 30 60 0

5 50 100 0

6 75| 150 0

7 100| 200 0

8 100| 200 10

9 120| 240 20

10 150 300 30

11 200 400 40

12 250 500 50

13 300 600 60

14 400| 800 80

15 500(1000] 100

16 600| 1200 120

17 800|1600| 160

18 1000({2000| 200

19 1250 2500| 250

20 1500{3000| 300

21 2000|4000| 400

22 2500|5000 500

23 3000|6000 600

24 4000|8000 800
10

25 5000| 000|1000
12

26 6000| 0001200
16

27 8000, 000|1600
20

28 10000 0002000
25

29 12500 0002500
30

30 15000 0003000
40

31 20000| 000]|4 000
50

32 25000| 000|5000
60

33 30000[ 000|6000
80

34 40000, 000[8000




100 10

35 50000 000| 000
120 12

36 60000 000 000
160 16

37 80000| 000| 000
180 18

38 90000 000| 000
100 200 20

39 000| 000| o000
120 240 24

40 000| 000| 000
140 280 28

41 000 000| o000
160 320 32

42 000| 000| o000
180 360 36

43 000| 000| o000
200| 400 40

44 000| 000| o000
225| 450 45

45 000| 000| o000
250| 500 50

46 000| 000| o000
275| 550 55

47 000 000| o000
300| 600 60

48 000| 000| o000
325| 650 65

49 000| 000| o000
350| 700 70

50 000 000| o000
400 800 80

51 000| 000| o000
450 900 90

52 000| 000| o000
500|1000| 100

53 000| 000| 000

Tabela nr 4. Tytuly oraz kategoria nagrod

Tytut Rodzaj nagrody

Polish Master Team Online 2013 Puchar
Polish Best Player Online 2013 Bransoleta
Omaha Polish Master Online 2013 Bransoleta
Polish Rake Race Championship Online

Bransoleta
2013
Polish Best Women Player Online 2013 Bransoleta




Texas Holdem Polish Master Online 2013 | Bransoleta

TEKST OPIS.

Witamy w (no of tournament) turnieju cyklu: III. Mistrzostwa Polski w Pokera Online !

Cykl sktada sie z turnieju kwalifikacyjnego, 18-tu turniejow ligowych i Wielkiego finatu.
Harmonogram rozgrywek i regulamin rozgrywek znajdziecie na stronie:
www.thehouseofpoker.com

Cykl sktada sie z turniejow w Texas Holdem i Pot Limit Omaha. Doktadny harmonogram
na stronie j.w.

https://www.youtube.com/watch?v=5a59EdUHdYQ&feature=youtu.be&fbclid=IwAR0O
[2BcUBYZX-HxY1iTjkWtFtug_7jpp1r5Enj39N_4sL3d5MoCIDWr9VU



